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Kosmicky robot-pes s proje
Projektor hvézd, mésice a barevné mlhoviny

DUOLEZITE Pred prvnim pouzitim si prectéte cely navod. Nikdy se nedivejte
primo do zdroje laserového nebo LED svétla.

Prehled vyrobku

Funkce, obsah a technické Udaje

Priprava a ovladani
Umisténi, nastaveni hlavy a dotykovy senzor

Dalkovy ovladac

Prehled tlacitek a jejich vyznam

Funkce projekce
Mlhovina, hvézdy, mésic a casovac

Bezpecnost a péce

Laserové svétlo, Cisténi a reseni potizi

Navod byl zpracovan podle dodaného manualu vyrobku.
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1 Prehled vyrobku

Dekorativni projektor v podobé kosmického robotického psa vytvari projekci hvézd, mésice a barevné
mlhoviny. Jednotlivé svételné vrstvy Ize upravovat dalkovym ovladac¢em; zakladni projekci Ize zapnout
také dotykovym senzorem na hlavé.

Hlavni vlastnosti

e samostatné ovladdani mlhoviny, hvézd a mésice;
 nastaveni barev, jasu a rychlosti efektd;
 Casovac na 15 nebo 30 minut;

» dalkové ovladani s optiméalnim dosahem do 6 m;
* magneticky spojena nastavitelnd hlava;

» dotykovy senzor na hlavé pro rychlé zapnuti a vypnuti projekce.

Technické udaje

Material ABS / PC/ PVC
Barva bila
Vinova délka laseru 473 nm

Vykon LED

ovladani

Dosah ovladace

Vstup napajeciho zdroje
Provozni napajeni

Rozmeéry uvedené v predloze
Prostredi

Provozni teplota

FAJNSHOP.com

méné nez 6 W

déalkovy ovladac¢ a dotykovy senzor

méné nez 6 m - optimalni dosah

110-240 V AC, 50/60 Hz, 0,5 A

6VDC, 2A

243 x 221 x 37,6 mm

pouze vnitrni pouziti, nejlépe v zatemnéné mistnosti

-10 °C az 50 °C
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2 Priprava a ovladani

Pred prvnim pouzitim

1. Postavte projektor na pevny, rovny a stabilni povrch v suché mistnosti.

2. Nasmérujte hlavu tak, aby projekce dopadala na strop nebo sténu. Hlavu nastavujte jemné, bez tahani
za spoj.

3. Pripojte napdjeni 6 V DC/ 2 A a zkontrolujte, Ze kabel neni napnuty ani priskfipnuty.

4. Do dalkového ovladace vlozte baterie se spravnou polaritou, pokud nejsou jiz vlozeny.

5. Zhasnéte nebo ztlumte osvétleni mistnosti a projektor zapnéte.

Magnetické spojeni hlavy
Hlava a télo jsou spojeny magnety a smér hlavy Ize upravovat. Hlavu od téla nasilim neoddélujte ani za ni
netahejte - mohlo by dojit k natazeni nebo preruseni vnitfnich vodic¢d.

Dotykovy senzor Dotknutim se senzoru na hlavé zapnete nebo vypnete spolecnou
projekci mésice, hvézd a mlhoviny. Podrobné nastaveni jednotlivych

efektl provadéjte dalkovym ovladacem.

Doporuceni pro projekci
* Nejlepsiho vysledku dosdhnete v tmavsi mistnosti.
* Umisténi a sklon hlavy upravte tak, aby svétlo nemifilo do o¢i osob ani zvirat.
 Pro stabilni reakci namirte ovladac na zarizeni a pouzivejte jej v optimalni vzdalenosti do 6 m.

* Pfi delSim pouzivani doprejte svételnému modulu prestavku k ochlazeni.
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3 Dalkovy ovladac

Symboly B oznacuji jas (brightness), symboly S rychlost (speed). Horni kruhova skupina ovlada mlhovinu,
spodni tlacitka hvézdy a mésic.

ON Hlavni vypinac
T Casovac¢ 15 / 30 minut
NEBULA Zména barvy mlhoviny
B+ / B- Jas mlhoviny
S+ /S- Rychlost zmény mlhoviny
STAR Rezim hvézd / mésice
spodni S+ / S- Rychlost pulzovani hvézd
spodni B+ / B- Jas hvézd
Poznamka Néktera tlac¢itka maji kratky a dlouhy stisk. Dlouhy stisk pouzijte

pouze tam, kde je v tomto ndvodu vyslovné uveden.
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4 Funkce projekce

Hlavni vypinac

Casovac

Jas mlhoviny B+ / B-

Barva mlhoviny

Rychlost mlhoviny S+ / S-

Hvézdy / mésic STAR

Rychlost pulzovani hvézd

S+ /S-

Jas hvézd B+ / B-

FAJNSHOP.com

Kratkym stisknutim zarizeni zapnete. Ve vychozim nastaveni se rozsviti
vsechny projek¢ni vrstvy. Dalsim kratkym stisknutim zarizeni vypnete.

Prvni stisk nastavi 15 minut a kontrolka sviti modre. Druhy stisk nastavi
30 minut a kontrolka sviti cervené. Dlouhym stisknutim ¢asovac zrusite;
kontrolka zhasne.

K dispozici je 9 Urovni. Vychozi je stfedni Uroven. Kazdy stisk zvysi nebo
snizi jas o jeden stupen.

Kazdym kratkym stisknutim prepnete na dalsi barvu; po dokonceni
cyklu se vrati vychozi barva. Dlouhym stisknutim mlhovinu vypnete,

dalSim kratkym stiskem ji znovu zapnete.

K dispozici je 5 trovni. Uroven 1 je statickd, Groven 5 nejrychlejsi,
vychozi je Uroven 3. Tlacitky rychlost po jednom stupni ménite.

Kratky stisk prepind hvézdy mezi pulzovanim, stadlym svitem a
vypnutim. Dlouhy stisk samostatné zapina nebo vypinad mésic.

Rychlost efektu ménite po jednotlivych stupnich. Nejnizsi stupen
odpovida stalému svitu, vyssi stupné zrychluji pulzovani.

K dispozici jsou 4 Urovné jasu. Nastaveni funguje pouze pfri stalém svitu
hvézd; v rezimu pulzovani jsou tladitka jasu neaktivni.
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5 Bezpecnost a péce

VAROVANI Zdroj hvézd a mlhoviny je velmi intenzivni. Nedivejte se prfimo do
laserového ani LED svétla a nemirte je do oli osob nebo zvirat.

Bezpecnostni pravidla
* Vyrobek pouzivejte pouze uvnitr, v suchém prostredi a na stabilnim povrchu.
 Pouzivejte pouze napéjeci zdroj odpovidajici idajim 6 V DC /2 A.

» Déti sméji vyrobek pouzivat pouze pod dohledem dospélé osoby.

Projektor nezakryvejte, neblokujte jeho vétrani a nevkladejte do néj predméty.

Zarizeni nerozebirejte a nasilim neoddélujte magneticky spojenou hlavu od téla.

* Nepouzivejte poSkozeny kabel, adaptér ani zafizeni. Pfed Cisténim vzdy odpojte napdjeni.

Zahrati a pokles jasu

Jas hvézd, tedy laseru, mdze pri vysoké okolni teploté nebo dlouhém provozu klesnout. Jde o ochranny
projev zahrati svételného zdroje. Zarizeni vypnéte a nechte laserovy modul vychladnout, obvykle alespon
15 minut. Po opétovném zapnuti se jas obnovi.

Cisténi a skladovani
* Odpojte napajeni a nechte zarizeni vychladnout.
* Povrch otfete mékkym, suchym nebo jen mirné navihc¢enym hadrikem.
* Nepouzivejte rozpoustédla, abrazivni prostredky ani proud vody.

* Pri delSim nepouzivani vyjméte baterie z ovladace a vyrobek ulozte na suchém misté.

Reseni potizi

Zarizeni nereaguje Zkontrolujte napajeni, konektor a hlavni vypinac.

Ovladac¢ nereaguje Zkontrolujte polaritu a stav baterii, namirte ovladac na zafizeni a
priblizte se.

Hvézdy nelze ztlumit Prepnéte hvézdy do rezimu stalého svitu; v rezimu pulzovani je

regulace jasu neaktivni.

Projektor se vypnul Zkontrolujte, zda nebyl aktivni ¢asovac 15 nebo 30 minut.

Jas laseru klesl Vypnéte zarizeni a nechte jej alespon 15 minut vychladnout.

Likvidace Elektrické zarizeni ani baterie nepatfi do smésného komunalniho
odpadu. Odevzdejte je na prislusSném sbérném misté podle mistnich
predpisd.

Navod byl zpracovadn podle dodaného manualu vyrobku.
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